Evidencias mes de marzo fichas, 2626907 animacion digital, 2627217,
2627218 desarrollo publicitario.

Alistamiento, revision, y disponibilidad de guias de aprendizaje, material de
formacién, material de apoyo, multimedia,

2627217y 2627218 — Desarrollo Publicitario

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE GA2-240201529-AA2
- Ocultar descripcién

# @ 1de1 @

MODELO CANVAS DEL EMPRENDIMIENTO GA2-240201529-AA2-EV01

TECNOLOGIA EN DESARROLLO PUBLICITARIO

GA2-240201529-AA2. Definir el modelo de negocio a desarrollar
an el emprendimiento, seguin las oportunidades de mercado.

= Modelo CANVAS del emprendimiento GA2-240201529-AA2-
EVO01.

Clic aqul para acceder al anexo

Clic aqui para acceder al instrumento de evaluacién

Modelo CANVAS del
| —Q emprendimiento GA2-240201529-
AA2-EVO1 L
® 1de1 ®

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE GA2-260101053-AA1
Navegue usando los botones para explorar y desarrollar las diferentes evidencias.

- Ocultar descripcién

A ® 4des @

MANUAL DE IDENTIDAD CORPORATIVA GA2-260101053-AA1-EV03

TECNOLOGIA EN DESARROLLO PUBLICITARIO

GA2-260101053-AA1. Disefiar el manual de identidad corporativa [
con base en las caracteristicas de la empresa y el mercado.

» Manual de identidad corporativa GA2-260101053-AA1-EV03. _—

o0
(e]e]

Clic aqui para acceder al instrumento de evaluacion o

Manual de identidad corporativa
——/% GA2-260101053-AA1-EV03



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE GA2-240201529-AA3
- Ocultar descripcién

A O 1de1 @

MODELOQ FINANCIERO GA2-240201529-AA3-EV01

TECNOLOGIA EN DESARROLLO PUBLICITARIO

-AA3. &l modelo financiers y proyectar
la viabilidad del emprendimiento.

» Modelo financiero GA2-240201529-AA3-EV01.

Clic aqui para acceder al instrumento de evaluacion

Modelo financiero GA2-240201529-

— Facha de entrega: 2023-03-02 23:30:00 m
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2626907 — Animacion Digital

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE GA3-240201528-AA1
- Ocultar descripcion

AR © 1d01 @

CUESTIONARIO PROCEDIMIENTOS ARITMETICOS. GA3-240201528-AA1-EVO1.

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

GA3 AATL. D i i para
resolver problemdticas de la vida cotidiana.

s C i
AA1-EVD1.

Clic aqui para acceder al anexo

e
P!
GA3-240201528-AA1-EVO1.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE GA3-240201528-AA3
- Ocultar descripcion

A © 1001 @

VIDEO SUSTENTACION. GA3-240201528-AA3-EV01

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

GA3-240201528-AA3. Realizar un muestreo estadistico acerca de
una situacion contextualizada en la vida diaria.

+ Video sustentacion. GA3-240201528-AA3-EVD1.

Clic aquf para acceder al instrumento de evaluacién

Video sustentacién. GA3-
p— 240201528-AA3-EV01. JAL

| Fechade entrega: 2023-02-24 00:00:00 m



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE GA3-240201528-AA4

- Ocultar descripcién

A ® 1de1 @

ALGORITMO PARA EL CALCULO DE AREAS Y VOLUMENES. GA3-240201528-AA4-EV01

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

GA3-240201528-AA4. Crear un algoritmo para sistematizar el
célculo de perimetros, dreas y volumen de figuras planas y sdlidos
regulares.

= Algoritmo para el calculo de areas y volimenes. GA3-
240201528-AA4-EVO1.

Clic aqui para acceder al instrumento de evaluacién

Algoritmo para el calculo de areas
—p y voliimenes. GA3-240201528-AA4-
1 EVO01. JAL

Ver Evidencia



